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LED(Elektronik, Blink, Buton ile) Yakma

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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kisaltmadir. LED’ lerin uzun bacak +(anot) ve
bacak, Arduino kart tGzerindeki dijital sinyal p

1. Devre Semasi:

KATOT +

LED, 1sik yayan diyot anlamina gelen Light Emitting Diode s6zcligliniin bas harflerinden olusan bir

kisa bacak —(katot) seklinde 2 bacagi bulunur. Uzun
inine, kisa bacak ise yine kart izerindeki GND pinine

baglanmalidir. Ancak dikkat etmemiz gereken bir nokta var. Arduino pinlere 5V enerji gonderir, LED
ler ise 3V ile calismaktadir. iste aradaki 2V kadar enerijiyi direng ile dengeliyoruz.

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

DIGITAL

Arduino”

Uygulama:

Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara
Bu uygulama ile 6ncelikle bir gii¢ kay
calismasini saglamis oluruz.

nedenle 2.asamada programlamaile

e ilk uygulamamiz elektronik olarak LED yakma olacak. Bunun igin dncelikle yukarida bulunan
devre semasinin kurulumunu yapiyoruz.

baghyoruz.
nagindan aldigimiz gii ile LED’imizin direk olarak

e Boylece LED’i disaridan bir miidahale olmadan, direk fise takip ¢alistirmis gibi kullanmis
oluyoruz. Buna disaridan miidahale edebilmek igin fise takip, ¢cikarmamiz gerekecektir. Bu

LED’imize midahale etmeye gececegiz.

KODLUYORUZ

gelecegi kodluyoruz >




2. Devre Semasi:

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

fritzing

Uygulama:

ilk uygulamamizda elektronik olarak LED yakmayi gérdiik ama bu sekilde disaridan miidahale
saglamak zor olacagindan simdi dijital bir pine baglayarak program ile kontrollerini
saglayacagiz. Bunun igin 6ncelikle yukarida bulunan devre semasinin kurulumunu yapiyoruz.
Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”,
“Uzantilar” sekmesinden ise “Arduino” secenegini seciyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri
Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Son olarak da “Baglan”
sekmesinden “Aygit Yazilimi Glincellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima
hazirlamis oluyoruz.

Daha sonra “Olaylar” dizisinden “_ tiklandiginda” blogunu alarak kodumuza bir baslangig¢
noktasi belirliyoruz. Daha sonra LED’imizin ¢alistigi slirece stirekli yanip sénmesini saglayacak
olan “Kontrol” dizisinden “stirekli tekrarla” kod blogunu aliyoruz.

Bu kod blogunun icerisine “Robotlar” dizisinden “9 sayisal pini YUKSEK yap” blogunu alarak
LED’i hangi dijital pine taktiysak o pini belirliyoruz.

Daha sonra ne kadar siire yanacagini belirlemek icin “Kontrol” dizisinden “1 saniye bekle” kod
blogunu ekliyoruz.

LED’imizin sénmesi icin de gene “Robotlar” dizisinden “9 sayisal pini YUKSEK yap” blogunu
alarak LED’imizi hangi dijital pine taktiysak o pini belirliyoruz ve “DUSUK” yap olarak
degistiriyoruz ve son olarak bir bekleme stiresi ekliyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

tiklandidinda

@ sayisal pini KIS vap

€D sayisal pini GENLS vap

Boylece LED gilicl kesilene kadar 1 saniye araliklarla yanip sonecektir.

cegi kod Jyor
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3. Devre Semasi:

Oncelikle asagida gdsterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

T - >
rxwmm Arduino

fritzing

Uygulama:

Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini agabiliriz. Eger program aciksa Ust kisimda
bulunan “Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje acabiliriz.
Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”,
“Uzantilar” sekmesinden ise “Arduino” segenegini segiyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri
Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu seciyoruz. Son olarak da “Baglan”
sekmesinden “Aygit Yazilimi Glincellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima
hazirlamis oluyoruz.
Daha sonra butona bastigimizda, LED’ in yanip sénmesini saglayacak kodlari yazmaya
baslayabiliriz.
Oncelikle butona kag kez basildigini hesaplayabilmek icin “Diziler” deki “Veri&Blok”
bolimiinde bulunan “Bir Degisken Olustur” butonuna basarak “sayac¢” isminde yeni bir
degisken olusturuyoruz.
Olusturdugumuz “sayag” degiskeni ile butona her bastigimizda artacak sekilde gereken kosul
ifadesini olusturuyoruz. Sayacimiz en basta “0” olarak basliyor ve butonun baglh oldugu pin de
0 ise sayacimizin 1 artacak sekilde ayarliyoruz.

o Butonun basil olup olmadigini programin anlayabilmesi igin basili iken 0, basili

degilken 1 konumunda oldugunu unutmamaliyiz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.
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e Saya¢ kodumuzu tamamladiktan sonra ise butona bastikg¢a yanip ve butondan elinizi ceker
¢ekmez sénen bir LED igin gerekli kodlari yaziyoruz.

e Bu kisim icinde butonunun degeri “0” oldugunda LED’imiz yansin, eger “0” degilse sénsliin
seklinde kod bloklarini yaziyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

Arduing Programi
sirekli tekrarla

eger ) savisal pini oku =ﬂ ise
© savisal pini QHEEES vap
degilse
© savisal pini GRENTSY vap

e Eger programimizi daha da gelistirmek istersek butona bir kez basinca LED’in yandigi ve bir
daha bastiginizda sondigu bir sistem yapabiliriz.

® Bunun icin de LED’in yanip yanmadigini yonetebilmek icin “Diziler” deki “Veri&Blok”
bolimiinden “Bir Degisken Olustur” butonuna basarak “agik” isminde bir degisken
olusturuyoruz. Daha sonra yukaridaki kodlara benzer olarak asagida bulunan kodlarimizi
yaziyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

Arduino Programi

sirekli tekrarla
eger 0 savisal pini oku

eger ack =[] ise

'EFISd B olsun
dgfise
EBSd . [ olsun

|

 sayisal pini oku Jolana kadar bekle

L
b

©® pwm pini agk yap

e Son kodumuz ile birlikte butona basildiginda yanan, tekrar basildiginda ise sénen bir LED’imiz
oldu. Buda bize ileride gelistirdigimiz projelerin ihtiyaclarina gore kullanabilecegimiz bir

sisteme sahip olmamizi sagladi.
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Trafik Isig1 Yapimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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Bu uygulama ile giinliik hayatta karsimiza c¢ikan trafik isiklarinin calisma prensibini ve nasil kurgulandigini
o6grenecegiz. Bununla birlikte birden fazla LED’in nasil kontrol edilebilecegini de 6grenmis olacagiz.

Devre Semasi:

o Asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.
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Uygulama:

® Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”, “Uzantilar”
sekmesinden ise “Arduino” se¢enegini seciyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port” kismina tikliyoruz ve
acitlan kisimdan seri portumuzu seciyoruz. Son olarak da “Baglan” sekmesinden “Aygit Yazilimi
Glincellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.
Boylece kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz.
.Oncelikle tikladigimiz zaman programimizin ¢alismaya baslayabilmesi igin “Robotlar” dizisinden
“Arduino Programi” blogunu aliyoruz. Daha sonra kodumuzun siirekli olarak ¢alisabilmesi igin “Kontro
dizisinden “sirekli tekrarla” komutu alarak “Arduino Programi” blogunun altina yapistiriyoruz.

IM

e Sirasiile “Robotlar” dizisinden aldigimiz “_ sayisal pini YUKSEK yap” komutunu alarak, kirmizi, sari ve
yesil LED i bagladigimiz pinlere gore diizenliyoruz. Bu komutu eger “YUKSEK yap” dersek LED’imiz
yanacak, “DUSUK yap” olarak degistirdigimizde de sénecektir. Buna goére sirasi ile nce kirmizi, sonra
sari ve sonra yesil LED yanacak sekilde sirasi ile “Kontrol” dizisinden “1 saniye bekle” kod blogunu
alarak belirledigimiz bekleme siirelerini de ekleyerek kodumuzu yazabiliriz.
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Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

Arduino Programi

m sayisal pini GEEES vap

© saniye bekle
¥

m sayisal pini yap
’@ sayisal pini ‘y’ED
saniye bekle

bm sayisal pini yap

’@ sayisal pini yap
€Y sanive bekle

b@ sayisal pini yap

’ﬁ sayisal pini QU2 vap

r_ﬂ_sanive bekle

¥

© sayisal pini e

e Kodlarimizi tamamladiktan sonra “Arduino Programi” bloguna tikladigimizda “Kirmizi LED” imiz 3 saniye
yanacak, 3 saniye sonra “Sari LED “imiz yanacak ve 0,2 saniye bekledikten sonra “Kirmizi LED” imiz
sonecek. Daha sonra “Sari LED” imiz tek basina 1 saniye daha yanacak ve sonra sénecek. “Sari LED”
sondikten sonra da “Yesil LED” imiz 3 saniye yanacak ve sonra sénecek, bunlar bir dongu icerisinde
programimiz ¢alistig siirece uygulanacak.

e Trafik isiklarinda oldugu gibi her bir 1sik belirli bir aralikta yakilir ve daha sonra sénduralir.

Not: Bu projemize yeni glincellestirmeler ya da gelismeler eklemek istersek eger, yaya gegitlerinin oldugu trafik
isiklarinda bulunan butonlarin mantigi ile yesil LED yanar iken, butona basildiginda belirlenen siire gectikten
sonra kirmizi LED’ in yanmasini saglayan bir kod da ekleyebiliriz.
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Potansiyometre ile LED Kontrol(

Ogrenilen Kavramlar

Kazanim
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Gerekli Malzemeler




Potansiyometre ayarli direng ya da siirgiilii reosta olarak bilinen bir devre elemanidir. igyapisinda bir direng
malzemesi bulunur. Bu sayede istenilen seviyeye getirilebilir ve bize sinyal degerleri verebilir.

Baglantisi; A Bacagl 5V, B Bacagl GND, C Bacagi Analog Sinyal
Analog pinlere baglanan C Bacagindan 0-1023 arasinda degerler elde edilir.
Devre Semasi:

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

fritzing

Uygulama:

o Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini agabiliriz. Eger program agiksa Ust kisimda
bulunan “Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje agabiliriz.

® Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”, “Uzantilar”
sekmesinden ise “Arduino” segenegini seciyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port” kismina tikliyoruz
ve acllan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Son olarak da “Baglan” sekmesinden “Aygit Yazilimi
Guncellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

e Oncelikle potansiyometreden gelen degerleri bize gdsteren kodlari yazmaya baslayabiliriz.
ilk olarak potansiyometrenin degerlerini ekrana yazdirabilmek icin “Goériinim” dizisinden “merhaba
de 2 saniye” kod blogunu alarak merhaba yerine, “Robotlar” dizisinden “A0 analog pini oku” blogunu
koyuyoruz. Boylece ekranimizda potansiyometreden gelen degerleri gorebiliriz.
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Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

tiklandiginda

. [A]@analag pini oku de@ saniye

e Daha sonra potansiyometre ile LED in parlakhigini ayarlayacagimiz kod bloklarini yazmaya
gecebiliriz.

e ilk olarak potansiyometreden gelen degerleri tutmasi icin bir degisken olusturacagiz. Bunun
icin “Veri&Blok” dizisinde bulunan “Bir Degisken Olustur” butonuna basarak “pot” isminde
yeni bir degisken olusturuyoruz.

o Bu degiskeninin igerisine potansiyometreden gelen degerleri aktariyoruz. Ama oncelikle bir
islem icerisine sokmamiz gerekiyor. Potansiyometre bize normal haliile 0 ile 1023 arasinda
degerler verebilmektedir. Fakat LED’ imiz “pwm” pine bagli oldugu icin 0 ile 255 arasinda
degerler alabilmektedir. Bu nedenle potansiyometrenin deger araligini LED’ imiz ile ayni
seviyeye ¢ekebilmek igin, potansiyometreden gelen degeri “4” e béliiyoruz ve bu sekilde
degiskenimizin icerisine koyuyoruz.

o Son olarak da LED’ i taktigimiz pwm pini ¢alistirabilmek icin “Robotlar” dizisinden “5 pwm pini
0 yap” blogunu alarak, dncelikle taktigimiz pini “10” degerimizi de potansiyometreden gelen
degerleri alabilmesi icin “0” yerine “pot” degiskenini yerlestiriyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak goérebilirsiniz.

tiklandiginda
strekli tekrarla

, (A) @ analog pini oku |/ € olsun
]
€D pwm pini (pot yap

o Artik projemizi calistirabiliriz. Bu sekilde potansiyometre ile ledin parlakhginin ayarini yapmis
oluyoruz.
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Buzzer ile Ses Cikartma

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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Buzzer; projelerimizde uyari sesleri ¢ikarabilmek amaci ile kullanilan mini hoparlérdir. 2 cesit buzzer
vardir. Bunlar, aktif ve pasif buzzerlardir. Aktif buzzer istenilen notaya gore ses cikarabilir ve programla
cesitli muziklerin yapilmasi mimkiin olan buzzerlardir. Pasif buzzer ise, sadece tek bir tonda ses cikabilen
ve sadece uyari amaci ile kullanilan buzzerlardir.

Biz bu projemizde farkli notalar kullanacagimiz icin buzzerin aktif buzzer olmasina dikkat etmeliyiz.
Devre Semasi:

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

Uygulama:

o Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini agabiliriz. Eger program agiksa Ust kisimda bulunan
“Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje acabiliriz.
® Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”, “Uzantilar”

acitlan kisimdan seri portumuzu seciyoruz. Son olarak da “Baglan” sekmesinden “Aygit Yazilimi
Glncellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.
e Oncelikle buzzerdan bir ses ¢ikmayi sagliyoruz.

sekmesinden ise “Arduino” se¢enegini seciyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port” kismina tikliyoruz ve
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mBlock programimizda bulunan notalarimiz harfler ile belirtilmektedir. Bunlarin dénisiimleri asagida
gosterilmektedir.

Tirk La Si Do Re Mi Fa Sol
Miiziginde

Avrupa A B C D E F G
miiziginde

e ilk ses ¢cikartma denemesi icin “Robotlar” dizisinden “9 ses tonu pini C4 notasinda Yarim vurus cal”
seklindeki kod blogunu aliyoruz. Buradaki “9” buzzer takmis oldugumuz pin “C4” nota ve “Yarim” da
ne kadar siire ses cikaracagi seklindedir. ilk olarak bir ses gikariyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak goérebilirsiniz.

Arduino Programi

siirekli tekrarla
ﬁ ses tonu pini notasinda Qg vurus cal
'@ sanive bekle

'ﬂ ses tonu pini notasinda vurus cal

[_o_:sarive bekle

o Daha sonra bitln notalarin seslerini duyacagimiz bir uygulama olusturuyoruz.
Gerekli kod bloklarini asagida detayli olarak goérebilirsiniz.

Arduino Programi
sirekli tekrarla

ﬁ' ses tonu pini notasinda vurus cal
saniye bekle

'ﬁ ses tonu pini notasinda vurus cal
saniye bekle

'ﬁ ses tonu pini notasinda vurus ¢al
saniye bekle

'ﬁ ses tonu pini notasinda vurus ¢al
m saniye bekle

'ﬂ' ses tonu pini notasinda vurus cal
[@ saniye bekle

0 ses tonu pini notasinda vurus cal

saniye belkle

¥

0 ses tonu pini notasinda vurus ¢al
saniye bekle

! —

e Artik istedigimiz mizikleri olusturmaniz miimkiin :)
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LDR ile Gece Lambasi Yapimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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LDR
—1

LDR 4
—MW—

Isiga bagli olarak degerleri degisen direnclere fotodirencler denilmektedir. LDR(Light Dependent
Resistor)'nin lGzerine disen isik siddeti ile biz verdigi direng degeri ters orantilidir. Yani isik siddeti;
arttiginda direng dlser, azaldiginda ise direncg artar.

LDR, 1sik ile kontrol gerektiren projelerde ve sistemlerde basitce kullanilabilecek bir sensérddr.
Devre Semasi:

Oncelikle asagida gésterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

-----------------------------
.............................

...............

..................
------------------------------------
......................
................

...............
----------------
................
................
................

fritzing

Uygulama:

Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini agabiliriz. Eger program aciksa Ust kisimda
bulunan “Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje agabiliriz.

Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”,
“Uzantilar” sekmesinden ise “Arduino” segenegini segiyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port”
kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu seciyoruz. Son olarak da “Baglan”
sekmesinden “Aygit Yazilimi Glincellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis
oluyoruz.

Oncelikle sensdrden gelen degerleri ekrana yazdiracagiz. Sensérden gelen degerleri tutmasi icin
bir degisken olusturacagiz. Bunun icin “Veri&Blok” dizisinde bulunan “Bir Degisken Olustur”
butonuna basarak “Idr” isminde yeni bir degisken olusturuyoruz.

Daha sonra, bu degiskeninin icerisine LDR’ den gelen degerleri “Robotlar” dizisinden “AQ analog
pini oku” blogunu koyarak aktariyoruz. “Goriinim” dizisinden “merhaba de 2 saniye” kod blogunu
alarak merhaba yerine, olusturdugumuz “Idr” degiskenini koyuyoruz ve boylece ekranimizda
sensorden gelen degerleri gorebiliriz.

KODLUYORUZ




Gerekli kod bloklarini asagida detayli olarak gorebilirsiniz.

Arduino Programi
siirekli tekrarla

Bl . (») © znalog pini oku  olsun

]

ldr de ) saniye

e Bukodumuz ile sensoriin karanlikta ve aydinlikta verdigi degerleri belirleyebiliriz.

e Deger araliklarini belirledikten sonra bu degerlere gore bir sart olusturuyoruz. Karanlikta yani sensoriin
Gzeri kapali iken verdigi deger bizim sensériimiiz icin bu 100 den kiguk degerler arasinda degisiyordu.
Bu nedenle gelen deger 100 ‘den kiiglikse (Idr<100) 15181 yani LED i yakacagiz.

e Kodumuzu olusturmak icin dncelikle “Kontrol” dizisinden “eger ise _ degilse” kod blogunu alarak
icerisine, “islemler” dizisinden “<” (kiigiiktiir) blogu koyuyoruz ve sartimizi olusturuyoruz. Béylece
sartimiz dogru oldugunda 1sigimizin yanmasi icin “Robotlar” dizisinden “9 sayisal pini YUKSEK” yap kod
blogunu alarak, “9” yazan yere LED imizi taktigimiz pini yaziyoruz. Degilse kisminda ise ayni kod
blogunu “DUSUK” olarak degistiriyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

Arduino Programi
siirekli tekrarla

IEIMd. (A © znalog pini oku  olsun
eger ldr < Ol ise

€8 sayisal pini CRIEIES vap
defilse

€8 sayisal pini CHEIS vap

e Boylece sokak lambalarinda da oldugu gibi karanlkta otomatik olarak yanan ve isikli ortamda sénen bir
1tk sistemi olusturmus oluruz.
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Mesafe Olcer Yapimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim

KODLUYORUZ

gelecegi kodluyoruz >_
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VERIci
Yansima I

Mesafe I

Ultrasonik ses dalgalari, insan kulaginin duyamayacagi frekans bandina sahiptir. Bu ses dalgalarini kullanan sensér
ile nesnelere herhangi bir temas saglamadan mesafe ol¢iimleri yapabiliriz. Bunun icin, hareket problemlerinde
oldugu gibi “X(yol)=V(hiz)*t(zaman)” formdiline gore calismaktadir. Ses dalgalarinin belirli kosullardaki hizinin
biliniyor olmasindan faydalanarak, ses dalgasinin gidip, daha sonra geri gelmesi arasinda gegen slirenin yarisi ile
hizinin carpimi sonucu bize mesafeyi vermektedir.

Devre $Semasi:

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

www.arduino.cc

E o POWER ANALOG IN
& A5V Gnd Vin 012345

Uygulama:

o Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini acabiliriz. Eger program aciksa Ust kisimda bulunan
“Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje agabiliriz.

e Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”, “Uzantilar”
sekmesinden ise “Arduino” segenegini seciyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port” kismina tikliyoruz ve
acilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Son olarak da “Baglan” sekmesinden “Aygit Yazilimi
Guncellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

Boylece kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz.

Oncelikle mesafe sensériinden gelen degerleri okuyabilmek icin gereken kod bloklarini yazarak
basliyoruz. “Kontrol” dizisinden “siirekli tekrarla” icerisine, “Gériinim” dizisinden “merhaba de 2
saniye” aliyoruz. “merhaba de 2 saniye” icerisindeki “merhaba” kismina “Robotlar” dizisinden
“ultrasonik _ tetik pini _ okuma pini” ( tetik pini - trig, okuma pini - echo pinlerini ifade etmektedir.) kod
blogunu ekliyoruz. Boylece kodumuzu c¢alistirarak sensorden gelen degeri artik mBlock ekranimizda
gorebiliriz.

KODL
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Gerekli kod bloklarini asagida detayli olarak gorebilirsiniz.

tiklandiginda

sarekli tekrarla
ultrasonik €8 tetik pini €8P okuma pini de € sanive

® Daha sonra sensérden gelen degerimizi bir degiskene aktaracagiz. Bunun icinde “Veri&Blok” dizisi
bolimiinde bulunan “Bir Degisken Olustur” butonuna basarak “mesafe” isminde yeni bir degisken
olusturuyoruz. Bu alanda olusan kod bloklarindan “mesafe 0 olsun” u alarak “0” icerisine “islemler”
dizisinden “_ i yuvarla” kod blogu aliyoruz ve son olarak bunun igerisine “Robotlar” dizisinden
“ultrasonik _ tetik pini _ okuma pini” kod blogunu ekliyoruz. Boylece sensdrden gelen degeri “mesafe”
degiskenine yuvarlayarak yani tam sayilar seklinde gorilebilecek sekilde atamis oluyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

tiklandidinda

siirekli tekrarla

mesafe * |

ultrasonik €8 tetik pini €8P okuma pini i yuvarla olsun

Son olarak da mesafe azaldiginda ¢alacak bir alarm sistemi ekleyebiliriz.
Ayrica alarm haberi geldiginde arka plan rengini degistirerek farkli gelistirmeler ekleyebiliriz. Bunun igin
oncelikle “islemler” dizisinden “< “ (klguktir) simgesini alarak bir tarafina “Veri&Blok” dizisinden
“mesafe” degiskeni koyuyoruz ve diger tarafina da mesafemiz kagtan kiigiik oldugunda alarmin
¢almasini istiyor isek o degeri yaziyoruz. Bu olusturdugumuz blogu bir sart “Eger” kod bloguna
yerlestirerek eger mesafemiz belirttigimiz degerden kiigik ise alarm calsin seklinde uygulamalarimizi
yaplyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

tiklandiginda

siirekli tekrarla
:

edger mesafe < Y  ise

ultrasonik €Y tetik pini EEP okuma pini i yuvarla elsun

sesini bitene kadar cal
€ defa tekrarla

etkisini €F arttr

e Bu kismi da tamamladiktan sonra mesafeyi dlgerek, engel ya da sensoriin 6niine denk gelen belirttigimiz
degerden yakin herhangi bir sey oldugunda alarm ¢alan bir sisteme sahip olduk.
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Park Sensort Yapimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim

KODLUYORUZ
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Not: Park Sensérii uygulamasini yapmadan énce Mesafe Olger ve Buzzer uygulamalarini yapmaniz konunun
anlasiimasi adina daha iyi olabilir.

Devre Semasi:

Oncelikle asagida gésterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

Uygulama:

Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”, “Uzantilar”
sekmesinden ise “Arduino” se¢enegini seciyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port” kismina tikliyoruz
ve acllan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Son olarak da “Baglan” sekmesinden “Aygit Yazilimi
Gulncellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

Boylece kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz.

Oncelikle mesafe sensériinden gelen degerleri okuyabilmek icin gereken kod bloklarini yazarak
basliyoruz. “Kontrol” dizisinden “siirekli tekrarla” icerisine, “Gérinim” dizisinden “merhaba de 2
saniye” aliyoruz. “merhaba de 2 saniye” icerisindeki “merhaba” kismina “Robotlar” dizisinden
“ultrasonik _ tetik pini _ okuma pini” ( tetik pini - trig, okuma pini - echo pinlerini ifade etmektedir.)
kod blogunu ekliyoruz. Boylece kodumuzu calistirarak sensériimiizden gelen degeri artik mBlock
ekranimizda gorebiliriz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.

tiklandiginda

ultrasonik €8 tetik pini €Y ockuma pini de € saniye
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® Daha sonra sensérden gelen degerimizi bir degiskene aktaracagiz. Bunun iginde “Veri&Blok” dizisi
boliminde bulunan “Bir Degisken Olustur” butonuna basarak “mesafe” isminde yeni bir degisken
olusturuyoruz. Bu alanda olusan kod bloklarindan “mesafe 0 olsun” u alarak “0” icerisine “islemler”
dizisinden “_ i yuvarla” kod blogu aliyoruz ve son olarak bunun igerisine “Robotlar” dizisinden
“ultrasonik _ tetik pini _ okuma pini” kod blogunu ekliyoruz. Boylece sensérden gelen degeri
“mesafe” degiskenine yuvarlayarak yani tam sayilar seklinde gorulebilecek sekilde atamis oluyoruz.

® Son olarak da engel ile aramizda bulunan mesafe azaldiginda calacak alarm sistemimizi ekliyoruz.
Bunun igin dncelikle “islemler” dizisinden “< “ (kugliktlr) simgesini alarak bir tarafina “Veri&Blok”
dizisinden “mesafe” degiskeni koyuyoruz ve diger tarafina da mesafemiz kagtan kii¢clik oldugunda
alarmin calmasini istiyor isek o degeri yaziyoruz. Bu olusturdugumuz blogu bir sart “Eger” kod
bloguna yerlestirerek eger mesafemiz belirttigimiz degerden kii¢lik ise buzzerdan alarm calan
uygulamalarimizi yaplyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak goérebilirsiniz.

tikdandiginda

siirekli tekrarla

mecaie -

ultrasonik ) tetik pini €8 okuma pini i yuvara ol

tikdandidinda
siirekdi tekrarla
ejer mesafe < |

a ses tonu pini notaslnda vurus cal
rmmafe /@ saniye bekle

® Projemizi farkli mesafe ve araliklarda, farkl sesler olacak sekilde de gelistirmemiz mimkiin. Bunun
icin “_ses tonu pini _ notasinda _ vurus ¢al” blogundan notayi degistirebiliriz.
e Tim adimlar bitirdigimizde park sensoriimiiz denemek i¢in hazir.
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8x8 Dot Ekran Kullanimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim

KODLUYORUZ 1

gelecegi kodluyoruz >_




Digit0 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7

MAX7219ENG
+1608

LED matrix icerisinde tek renkli ya da RGB LED ler kullanilarak 4x4 veya 8x8 seklinde versiyonlari vardir.
Ayrica birbirlerine baglanarak daha biyiik boyutlari elde edilebilir. 8x8 ifadesi dikeyde 8 LED, diiseyde 8 LED

seklinde toplam 64 adet LED den olusur.

LED matrix, kayan yazi devrelerinde ya da LED lerin entegreler ve ya mikro denetleyiciler ile siiriilerek
sekiller ve ifadeler olusturulabilir.

Devre $Semasi:

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

| RN
-

TTTT

LOutnpuy WXy

Uygulama:

e Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini acgabiliriz. Eger program agiksa Ust kisimda
bulunan “Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje agabiliriz.

e Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”,
“Uzantilar” sekmesinden ise “Arduino” segenegini seciyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port”
kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Son olarak da “Baglan” sekmesinden
“Aygit Yazilimi Glincellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

KODLUYORUZ ]
egi kodluyoru:




Boylece kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz.

ilk olarak yapilmasi gereken énemli kisim, LED ekranin ¢alisabilmesi i¢in “Uzantilar” sekmesine
tiklayarak “Uzantilari Yonet” kismina girilir ve arama bolimiine “Dotmatrix TR” yazilir ve ekrana gelen
uzanti indirilir. Daha sonra bu uzanti uzantilar sekmesinin altina goriinir hale gelmis olur ve buradan
bloklari gérmek igin tikleyerek gérinir olmasini saglayabiliriz.

o “Veri&Blok” dizisi bolimiinde bulunan “Bir Degisken Olustur” butonuna basarak “v” ve “h” isminde
yeni degisken olusturuyoruz. Farkh olarak bu kisimda, “Veri&Blok” dizisi bolimiinde bulunan “Bir Blok
Olustur” butonuna basarak “deger " isminde bir yeni blok olusturuyoruz.

Olusturdugumuz “deger” blogu icerisinde olusturdugumuz degiskenleri “0” olarak tanimliyoruz.
Sirasl ile baslangicta LED ekranimizi bagladigimiz pinleri belirliyoruz, ekran parlakhgini ayarliyoruz ve
baslangicta temizlenmesini sagliyoruz.

e Daha sonra “Kontrol” dizisinden “siirekli tekrarla” blogunu alarak igerisine sirasi ile biitlin 8x8 dot
ekran Uzerinde isiklarin tek tek sirasi ile yanip, daha sonra tek tek sirasi ile sénmesini saglayan kod
bloklarini ekliyoruz.

Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak goérebilirsiniz.

Arduino Programi

LED panel pinleri: DINE) , cS @, Ak @
LED Ekran parlakhdini ayarla ()

LED Ekrami Temizle

siirekl tekrarla

tanimla deger

© defa tekrarla
@ defa tekrarla

LED Ekran @ LED Satir (h Situn (v

3
(X 1 Eluily

© defa tekrarla
LED El-:raruLEEl Satr (h Situn (v

*
i €Y arttr
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LCD Ekran Kullanimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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Read / Write (RW) Select

Enable (E)
LED + (Pwr for backlight)
LED - (Pwr for backlight)

Contrast adjustment
Register Seleci (RS)

DBO
DB1
DB2
DB3
DB4
DB5
DB6
DB7

(=]
z 8
o=

LCD ekranlar genellikle robotik projelerde ya da otomasyon projelerinde kullaniimak icin Arduino ve bircok
mikro denetleyici platformu ile kontrol edilebilmektedir. LCD paneller piyasada satir ve siitun sayilarina gore
1x8, 2x8, 1x16, 2x16, 1x20, 2x20, 1x40 ve 2x40 gibi farkli boyutlarda bulunmaktadir. Bunlardan genel olarak
projelerinde 2x16 boyutlarindaki LCD paneller kullanilmaktadir. LCD ekranlarin cogunda tek sira halinde 16
pin bulunmaktadir. Bu pinlerden ilk 14 tanesi kontrol i¢in, son 2 tanesi ise arka isik icin kullanilir.

Pinlerin sirasi ile fonksiyonlari;

DO - D7 : Veri Girigleri
BL+ :Arka panel 1s1ginin pozitif ucu
BL- :Arka panel 1s1g1nin negatif ucu

> Vss : Toprak(Ground)

» Vcc +5V

> VEE :Kontrast, girisine baglanan direnc ile LCD panelin kontrasti ayarlanabilir.

> RS :Register Select, LCD ekrana komut mu yoksa veri mi gonderilecegini belirler.
> RW :Read/Write, LCD ekrana okuma mi yoksa yazmami yapilacagini belirler.

> E :Enable, LCD ve pinler arasindaki gercek veri alisverisini saglayan

>

>

>

Devre Semasi:

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

fritzing
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Uygulama:

Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini agabiliriz. Eger program agiksa st kisimda bulunan
“Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje agabiliriz.

Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”, “Uzantilar”
sekmesinden ise “Arduino” segenegini segiyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port” kismina tikliyoruz ve
acilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Son olarak da “Baglan” sekmesinden “Aygit Yazilimi
Glincellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

ilk olarak yapilmasi gereken énemli kisim, LED ekranin ¢alisabilmesi icin “Uzantilar” sekmesine tiklayarak
“Uzantilari Yonet” kismina girilir ve arama bolimine ““LCD1602IIC"” yazilir ve ekrana gelen uzanti
indirilir. Daha sonra bu uzanti uzantilar sekmesinin altina goriinir hale gelmis olur ve buradan bloklari
gormek igin tikleyerek goriiniir olmasini saglayabiliriz.

“Veri&Blok” dizisi bélimiinde bulunan “Bir Degisken Olustur” butonuna basarak “x” isminde yeni bir
degisken olusturuyoruz.

Olusturdugumuz “x” degiskenini baslangicta “0” olarak tanimliyoruz.

Sirasi ile baslangi¢ta LCD ekraninin boyutunu belirliyoruz, temizlenmesini sagliyoruz, ilk satir ve stituna “x="
yazmasini sagliyoruz ve son olarak da 1.satir 5.stitun a “x” degiskeninden gelen degerleri yazmasini
saglyoruz.

“Kontrol” dizisinde bulunan “10 defa tekrarla” blogunu alarak icerisine her defasinda “x” degiskenin 1
artmasini sagliyor ve ekrani silerek yeni degeri ekrana yazdiriyoruz. Béylece sirasiile 1 ile 10 arasinda, 1
saniye araliklarla ekrana sayilar yazmasini saglamis oluruz.

Gerekli kod bloklari asagida detayli olarak gosterilmistir.

Arduinc Programi

Clear LCD{16X2)
Clear LCD{16X2) and Line €9 col € show

Clear LCD{16X2) and Line €§9 Col @ Show (x

Clear LCD{16X2)
L3

Clear LCD{16X2) and Line €89 Col €8 Show
L3

Clear LCD{16X2) and Line €§9 Col € Show [ x
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Yagmur sensorld Cam Silecegi Yapimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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Bu uygulama ile arabalarda bulunan cam sileceklerinin ¢alisma mantigini anlayacagiz ve bir otomatik cam
silecegi nasil olur, nasil yapilir bunlari gérecegiz. Cam silecekleri otomatik olarak yagmur yagdiginda
calismaya baslayacak, bunun i¢in kullanacagimiz yagmur sensoéri ve silecegimiz olarak ¢alisacak olan
servo motorun kullanimini da 6grenmis olacagiz.

ELECTRIC
MOTOR
acr

36T/10T GEAR

*ENGINEERING
PLASTIC GEAR BOX

Servo motorlarin millerine bagli olan bir enkoder bulunmaktadir. Bu enkoderler servo motorlarin
icerisinde, istenilen yone dogru hareket etmesini ya da belirli amaglar ile motorun degisik yonlerde
calismasini saglayan ve sistemde bulunan verilerin diizenli sekilde calismasi icin sinyal verilerini
gondererek geri besleme islemleri yapabilir.

Degisik turlerde Gretimleri yapilmakta olan servo motorlarin genel olarak en ¢ok tercih edilen, 0-180
derce aglilari arasinda hareket saglayan modellerdir.

Birbirine paralel olarak ¢ekilmis olan iletken hatlarin su ile temasi sonucunda sensériin ¢ikis pininden
analog bir deger okuyabiliriz. Arduino ve bircok mikro denetleyici platformu ile kullanilabilmektedir.

Sensorin kullanimi besleme voltaji ve toprak baglantisi yapilarak saglanir. Ayrica sensor ¢ikis bacagindan
okuma yapilabilmektedir. Hem analog, hem de dijital ¢ikisi bulundugundan, farkh sistemlerde rahatlikla
kullanilabilmektedir. sensor Gizerinde bulunan potansiyometre ile hassasiyet ayarlari yapilabilir.

DLUYORUZ

| kodluyor




Devre Semasi:

Oncelikle asagida gésterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

Uygulama:

Devre kurulumu bittikten sonra mBlock programini agabiliriz. Eger program aciksa st kisimda
bulunan “Dosya” sekmesinden “Yeni” kismina tiklayarak yeni bir proje agabiliriz.

Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayara bagliyoruz ve “Kartlar” sekmesinden “Arduino Uno”,
“Uzantilar” sekmesinden ise “Arduino” se¢enegini secgiyoruz. “Baglan” sekmesinden “Seri Port”
kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Son olarak da “Baglan”
sekmesinden “Aygit Yazilimi Glincellemesi” kismina tiklayarak Arduino’ yu kullanima hazirlamis
oluyoruz.

Daha sonra yagmur sensoriiniin suyu algilayarak servo motoru ¢alistirmasini saglayacak kodlari
yazmaya baslayabiliriz.

ilk olarak sensorden islak ve kuru ortamda gelen degerleri okumak icin kisa bir kod yaziyoruz.
Bu kod ile sahnedeki kuklanin oldugu kisimda konusma balonunda degerler karsimiza gikiyor
olacak. Buradan islak ve kuru ortamdaki degerleri belirliyoruz.

Gerekli kod bloklari asagida detayli olarak gosterilmistir.

arduino Program

[A) ﬂ analog pim oku de ﬂ saniye
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e Sensorden gelen degerlerimizi belirledikten sonra Ust kisimdaki kodu siliyoruz ve servo
motorumuzu sensorden gelen degerlere gore hareket ettirebilecegimiz kodlarimizi yaziyoruz.
o Kodumuz igin dncelikle “Diziler”de bulunan “Veri&Blok” kismindan “yagmur” adinda bir
degisken olusturuyoruz ve sensérden gelen degerleri bu degiskenin icerisine aktariyoruz. Daha
sonra sensodrden gelen degerlere gore servo motorun hareketlerini belirleyecek olan
kosul(eger) komutlarimizi olusturarak kodumuzu tamamliyoruz.
o Degisken olustururken Tirkce karakter kullanilamaz.
Gerekli kod bloklari asagida detayl olarak gosterilmistir.

Arduino Programi

siirekli tekrarla
I, (A) @ analog pini oku | olsun
eger yagmur > ELlJ ise
a servo pini agisin @yap
"
eger yagmur > G0 Cige
9 servo pini agisini @ yap
'e saniye bekle
’

9 SErvo pini agisini yap

3
@ saniye bekle

b

ejer yagmur > EIl] ise

9 Servo pini agisni @' yap
’@ saniye bekle

’9 SEerve pinl agisini yap
'@ saniye bekle

o Kod yazma islemi tamamladiktan sonra, sensoériin lizerine su damlatarak kodlarin ¢alisip
calismadigini test edebiliriz.
O Burada bilgisayar ve diger elektronik materyallere su gelmemesi icin dikkatli
olunmalidir.
o Test islemlerini bitirdikten sonra, artik cam silecegimiz kullanima hazir hale gelmis olur.

KODLUYORUZ

gelecegi kodluyoruz >_




